;’y LA MONTAGNE

Venez découvrir, dans un petit périmétre, une grande variété de paysages, foréts de
hétres, de pins ou de chataigniers, ruisseaux cachés, prairies et champs cultivés et
profiterez de vues magnifiques sur la forét de Saol et la créte de Couspeau.
Attention, plusieurs passages a gué.

DESCRIPTIF PAS-A-PAS L'histoire du
village de
Francillon

1 Se garer en bas du village sur la place Perrot. Monter par le chemin
(non goudronné) face au parking, prendre Rue de la Mairie, direction
Café Mege (bistrot associatif). Prendre le chemin qui monte a gauche.

Le suivre jusqu’a La Croix puis tourner a gauche et franchir le gué. Le village s'est construit

autour de I'église St

Les

2 Au poteau Bois sec (alt. 425m), continuer tout droit puis a la patte Pierre, de caractére
d’oie, prendre le chemin de gauche (attention zone pastorale possible). EN{elg=laRET el Nely =)
Face a la ferme, monter a droite, franchir le gué (sur votre gauche) de l'ordre de Cluny ; son
puis prendre a nouveau a droite au poteau. Rejoindre une large piste ouverture a été modifiée

et déboucher sur une petite route. de l'ouest vers le sud,

. . afin de laisser le
3 Au carrefour, quitter le goudron et prendre le chemin en face. A la passage aux véhicules,

sortie de la zone boisée, bifurquer a droite, suivre un large chemin, sans doute a la fin du

longer un champ par la gauche, puis entrer dans le bois. Juste avant le XIXeme siecle. Comme
pont du Grand-Peére, emprunter & gauche une sente étroite le long du tout village de la région,
ruisseau des Vinces (attention : plusieurs passages a gué). Le sentier il posseédait également i
serpente en sous-bois et promet quelques montées techniques. un temple protestant.

LE DEPARTEMENT

de Francillon / © photo :

h temple | ! VALLEE DE LA DROME
4 Traverser la D197 et monter jusqu’a longer un champ par la droite puis kel kLN EIL)

descendre dans la hétraie. Merci de refermer les clétures mobiles f:g?:gg:;gté;gt' il L A MONT AG N E

apres votre passage. I'appellation « Place du

5 Rejoindre le « chemin de la montagne » sur la gauche. La piste se Temple », et par son g
transforme en petite route. Au bout, prendre la D328 a droite et, aprés cimetiére, encore actuel. §
300 m, descendre le chemin de Jouquet pendant 500 m, prendre a Au début du XXéme g . P :
droite. Serpenter en sous-bois, en bas prendre a droite et passer le siecle, les gués de § & B 9 Francillon-sur-Roubion
gué. Au bout d’1,5km environ, passer le ruisseau et prendre a gauche. [RONHENEETINCTRE SN 7 e . 4 Q,-' 13.6 km
a 5 . la passerelle du Gour du [ ,? y ' g ’
6 Au poteau Farnier (alt. 350 m), longer la D613 a droite avant 7 g /A
) i : . Saut permettaient de ; o w 460 m
d’emprunter, a droite, en face du chemin des Touches, un chemin entre fanchirle Roubionila ¢ v §
les champs qui méne au bois de Bataillon (il est possible de retourner  EIRER I & O N - @ 4h 15mn
au village par la route). Serpenter en sous-bois avant de rejoindre un francillonnais sur le 3 STmav Peu difficil
large chemin qui méne au village. e By e T Eﬁ eu dirriclie
7 Retourner dans le village en suivant la route par la gauche. Revenir au [CECUELSUSEIRENUIS g
point de départ. a permis I'électrification e
du village vers 1930. 3
§
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:: ] k:--B!Q\f_allg,e. étements adaptés a la marche évoir sa

sortie en fonction de son niveau et de la météo.
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